


Achtung!

Durch unsachgemifien Gebrauch der Software kann
es bei normalen VGA- bzw. SM124/144/146-Monitoren zu
evtl. irreparablen Schiden kommen. Es wurde bei der
Programmentwicklung darauf geachtet, alle Umstéinde, die
zu einer Beschidigung fiihren kénnten, mit Sicherheitsab-
fragen zu versehen. Lesen Sie aber gerade deswegen unbe-
dingt diese Anleitung, insbesondere den Teil Vermeidung
von Schiden - Wahl des richtigen Monitors: Dort wird
beschrieben, worauf Sie unbedingt achten miissen!

Alle Angaben in dieser Anleitung und in der Software sind
zwar sorgfiltig gepriift, wir kénnen aber dennoch keinerlei
Haftung fiir Schiden iibernehmen, die aus dem Gebrauch
dieser Sg;)ft— und Hardware, direkt oder indirekt, resultieren.

Copyright by BlowUP - Acher & Eberl & Seibert GbR
Eslarner Strafe 34

81549 Miinchen

Deutschland

Diese Anleitung wurde mit IATgXerstellt.



Vor der Benutzung unseres
Produktes bitte unbedingt dieses
Handbuch lesen!

» Vertrauen Sie mir. Ich weiss, was ich tue.“
— Sledge Hammer

Diese Anleitung ist urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, der
Verfielfaltigung und des Nachdrucks, auch von Teilen, vorbehalten. Kein Teil der Anleitung darf
ohne schriftliche Genehmigung in irgendeiner Form reproduziert oder in eine fiir Maschinen,
insbesondere Datenverarbeitungsanlagen, verwendbare Sprache iibertragen werden.

Die in dieser Anleitung erwihnten Soft- und Hardwarebezeichnungen sind in den meisten Fillen
auch eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche gesetzlichen Bestimmungen.

Gerichtsstand ist Miinchen.

Inhaltsverzeichnis

1 Grundlagen der Monitortechnik

2 Verwendbare Monitortypen

3 Vermeidung von Schéaden

4 Allgemeines Prinzip der BlowUP030 Software

5 Installation
5.1 Installation der BlowUP030 Hardware I . . ... .............
5.2 Imstallation der BlowUP030 Hardware IT . . . . . ... ..........
.8 Anatallatiof der SOFWATET. .| o oo oo o momss o s bom s s 05

B4 Die Demo=Verfion o « « « s » 5 w5 o o a0 o om0 w o 5w w e

6 Bedienung von BlowConf

G e sintacheWee . o 5 oa ) m vis & 1 s dosis & s ok 8 momgie 5
6:2. Der schivreripe Weg s o o wisis v o s 4 0o & S 8 5 B 55 5 5 5 86 54 5
821 Firalle VeREORen « = « v v 5 wiw 9 500w 2 a0 5 @ ¥ 5500 4 4
622 Piirdie Hardware-Versioneh - « « v« v o5 v v o ww s 5 s % 5

6.3 Der,schinellere®* Bildschirm-Sehoner « o« v« von 5w e s s e me v
6.4 Der virtuelle Bildschirm . . . . . . . . . .. i vt

6.6 Die Sofort—Umschalbung . . .0 coo o nsimvoon gmms s vis o s oon o
601 Einstedlen i s v i s in e i s s ey It e n i
552 Bl v i s o sy E A Y AN S e B D 8RS

6.6 Tips und Probleme beim Konfigurieren. . . . . . . ... ... ......
7 Noch mehr Probleme...
8 Aufldsungswechsel im Desktop — das BlowAcc
9 Die Programmierschnittstelle

10 Anhang
10.1 Tabelle ciniget MoDitordaten ... . v o v v s mue s o o v e v v s s
10.2 Upgrade— Fiir Soft-only Besitzer . . ... ... ..............



10.3 Vielen Dank an...

1 Grundlagen der Monitortechnik

Damit die in dieser Anleitung verwendeten Begriffe auch fiir alle diejenigen verstind-
licher werden, die nicht in Elektronik und Computertechnik hewandert sind, méchten
wir Thnen an dieser Stelle eine kurze Einfithrung in die Monitortechnik geben.

Um ein Bild auf einem Monitor darzustellen, ben&tigt man auf der Monitorseite folgende
Komponenten:

e Bildschirm (Braunsche Réhre)
e Hochspannungserzeugung

e Horizontalablenkung

e Vertikalablenkung

Durch eine holhe Spannung wird in der Bildréhre Thres Monitors ein Elektronenstrahl
beschleunigt. Dieser Strahl erzeugt beim Auftreffen auf die Bildflache einen leuchtenden
Punkt. Obwohl dieser Punkt in seiner Helligkeit verdnderbar ist, kann man so noch kein
Bild auf den Schirm zaubern.

Zu diesem Zweck muB der Strahl so abgelenkt werden, daf er an jedem beliebigen Punkt
auf der Mattscheibe auftreffen kann. Diese Aufgabe besorgen zwei Magnetspulen: Eine
kann den Strahl horizontal, die andere vertikal ablenken.

Wie wird nun mit diesen beiden Magneten der Elektronenstrahl so abgelenkt, daf er
die gesamte Fliche des Bildes iiberstreicht? Sowohl beim Computer-, als auch beim
Fernsehbild hat sich folgende Methode weltweit verbreitet: Wie beim Schreiben auf
Papier 148t man den Strahl in Zeilen von links nach rechts wandern, wobei die Zeilen
ordentlich untereinander angeordnet sind.

Versindert man nun geschickt die Intensitat des Lichtpunkts auf seiner Wanderschait,
so lassen sich an beliebigen Stellen helle und dunkle Punkte darstellen: Fertig ist das
Prinzip des monochromen Monitors.

Wie auch beim Schreiben mit der Hand gilt auch hier: Eine Zeile ist viel schneller fertig
als eine ganze Seite, bzw. ein ganzes Bild: Die horizontale Ablenkung ist also sehr viel
schneller als die vertikale. Hat man beispielsweise 400 Zeilen auf dem Schirm, so muf
die horizontale Ablenkung 400 mal von links nach rechts wandern, wéhrend die vertikale
nur einmal von oben nach unten wandert.

Hat man einen Computer an den Monitor angeschlossen, so bestimmt der Rechuer,
wann eine Zeile zu Ende ist. Er gibt dem Monitor dazu ein Signal auf einer speziellen
Leitung, das sogenannte Hsync- (Horizontal-Synchron) Signal. Nach einer sehr kurzen
Pause kann nun die nichste Zeile beschrieben werden. Genauso bestimint der Computer,
wann ein Bild beendet ist und der Strahl wieder oben anfangen soll: Dazu gibt er das
sogenannte Vsync- (Vertical-Synchron) Signal. Da der Rechner all dies so genau in der
Hand hat, ,weiB“ er immer genau, wo sich der Strahl im Augenblick befindet und ,sagt”
dem Monitor standig, wie hell der gerade iiberstrichene Punkt sein soll.
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Die Anzahl pro Sekunde, mit der die Horizontalablenkung dabei eine Zeile von links nach
rechts erzeugt, nennt man Horizontalfrequenz oder auch Zeilenfrequenz. Beim Fernsehen
(in Deutschland) betragt sie z.B. 15625 Hz (Hertz), das sind 15,625 kHz (Kilohertz), das
heift in der Sekunde werden 15625 Zeilen beschrieben.

Die Frequenz, mit der die Vertikalablenkung von oben nach unten lauft, wird Vertikal-
frequenz genannt. Da damit auch feststeht, wieviel Bilder in der Sekunde angezeigt oder
saufgefrischt® werden, heifit die Vertikalfrequenz auch Bildfrequenz oder im Englischen
frame rete bzw. refresh rate.

Von der Vertikalfrequenz hingt es auch entscheidend ab, ob der Mensch das Bild flim-
mern sieht oder nicht. Wiirde das Bild beispielsweise nur mit 10 Hz (also 10 mal in der
Sekunde) von cben nach unten beschrieben, kénnte man dabei noch zusehen, wie dies
geschieht: Arbeit wire unmoglich.

Es gibt fiir das Auge gewisse Grenzen, bei denen der Bildaufbau von oben nach unten
kaum mehr wahrnehmbar ist. Dies fingt bei etwa 40 Bildern pro Sekunde an. Allerdings
ist hier noch ein starkes Flimmern zu sehen. Fernsehen verwendet 50 Hz interlaced
(siche unten). Normale VGA-Monitore benutzen 60Hz Bildfrequenz. wobei aber immer
noch ein Flimmern wahrnehmbar ist, je nach der Empfindlichkeit, die der einzelne hier
hat. Der ATARI SM124/144/145 hat eine Frequenz von 72Hz, bei der fast nichts
mehr flimmert. Da langeres Arbeiten an einem flimmernden Monitor zu Augen- und
Kopfschmerzen fiihren kann, sollte die Bildwiederholfrequenz (nach einer Empfehlung)
iiber 66 Hz liegen.

Weil der Elektronenstrahl am Ende einer Zeile bzw. eines Bildes wieder auf den An-
fang zurfickgelenkt werden muB, vergeht eine gewisse Zeit, in der keine Bildinformation
untergebracht werden kann. Ansonsten wére ja der Strahlriicklauf ebenfalls sichtbar!
Diese ,dunklen® Stellen im Videosignal nennt man Austastlicken. Zusétzlich mufl am
Anfang einer Zeile bzw. eines Bildes die Ablenkung den Strahl erst wieder beschleuni-
gen. Es entstiinden Verzerrungen, wenn man das Bild nicht noch efwas spéter anfangen
liefle.

Daher kommt es, daff z.B. beim ATARI Falcon030 im VGA-Modus bei der Auflésung
640 x 480 in einer Zeile eigentlich 800 Pixel dargestellt werden kénnten, wenn man nicht
160 ,,Sicherheitspixel fiir den horizontalen Strahlriicklauf brauchte. Ebenso kommen zu
den 480 sichtbaren Zeilen noch 44 unsichtbare, fiir die vertikale Austastliicke gedachte
Zeilen.

Um einerseits ein einigermafen flimmerfreies Bild zu erzeugen. andererseits auch die
Grafikhardware des Computers nicht zu iiberlasten (bei VGA 640 x 480 muf der Fal-
con 25 Millionen (teilweise unsichtbare, s.0.) Bildpunkte pro Sekunde ausgeben. Das
entspricht bei 256 Farben 25 Megabyte pro Sekunde!) wurde fiir die Computer das
Interlaced—, zu deutsch Zeilensprung- Verfahren iibernommen, das schon beim Fernse-
hen teilweise geholfen hat: Man fibertréigt nicht ganze Bilder, sondern Halbbilder. Bei
einer Auflssung von 624 (0 bis 623) Zeilen (Fernsehnorm) heifit das, dafl im ersten Bild
nur die Zeilen 0,2,4,...,622 dargestellt werden, im zweiten Durchlauf nur die Zeilen
1,3,5,...,623. Damit nun gerade und ungerade Zeilen nicht {ibereinander gezeich-
net werden, sorgt eine spezielle Impulskombination fiir das Ablenkungsystem dafiir,
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daB die ungeraden Zeilen zwischen die geraden geschrieben werden: Die Zeilen werden
verschrankt (Englisch: interlaced). Durch seine Tréigheit und das Nachleuchten der
Leutschicht erscheint dem Auge nur ein Bild. Mit diesem Trick kénnen die Halbbilder
mit der doppelten Frequenz angezeigt werden, so daf das lastige Flimmern vor allem
grofier, einfarbiger Fléchen verschwindet. Dieses System hat nur einen Haken: Details,
die nur auf einem Halbbild sind, wie zum Beispiel sehr diinne horizontale Linien, flim-
mern weiterhin mit der halben Frequenz, was man z.B. im Fernsehen (50 Hz interlaced,
d.h. ganze Bilder mit 25Hz) an Moderatorlnnen mit kleinkarierten oder —gestreiften
Jacken sehen kann.

Jedoch wird das Flimmern solch kleiner Bildteile weit weniger negativ empfunden als
das Flimmern groBer Fléchen.

Das Ergebnis: Mit dem Interlaced-Verfahren kann man entweder die Zeilenaufldsung
bei derselben Vertikalfrequenz verdoppeln oder bei gleicher Auflésung die Frequenz ver-
doppeln.

Faustregel: 80 Hz interlaced flimmern weniger als 40 Hz non-interlaced!



2

Verwendbare Monitortypen

Im Programm und in dieser Anleitung werden die folgenden Monitortypen unterschie-

den:

TV (normaler Fernseher oder ATARI-Monitor 5C1224)

50 Hz vertikal, 15,625 kHz horizontal, 625 Zeilen im Interlaced-Verfahren, davon
576 sichtbar (meist wegen der Bildgréfe weniger). Keine feste Anzahl von Pixeln
pro Zeile, da analog. Wegen der beschriinkten Bandbreite eines normalen Fern-
sehsignals sind jedoch iiber 640 Punkte fiir einen normalen Fernseher schon nicht
mehr darstellbar. Synchronisiert sich meist nur in einem bestimmten Bereich auf
eingehende Synchronimpulse.

SM124 (oder die Nachfolger SM144/SM146)

Ca. 72 Hz vertikal, 35,7khz horizontal, im normalen ST-Hoch-Modus 896 Pixel
pro Zeile, davon 640 sichtbar, ca. 500 Zeilen nicht-interlaced, davon 400 sichtbar.
Synchronisiert sich stur auf eingehende Signale (Warnungen dazu siehe unten).

VGA-Monitor (normale/billige Typen)

Ca. 60Hz vertikal, 31,5kHz horizontal, normalerweise 524 Zeilen, beim Falcon
davon 480 sichtbar, teilweise interlaced moglich. Keine festgelegte X-Auflésung,
es miissen sich nur obige Ablenkfrequenzen ergeben (Festfrequenzmonitor). Nor-
male VGA-Monitore synchronisieren ebenfalls stur auf eingehende Frequenzen,
da sie aber dafiir nicht ausgelegt sind, veréndert sich bestenfalls nur die Bildgeo-
metrie, schlimmstenfalls ist der Monitor irreparabel zerstért! (Warnungen
dazu siehe unten).

SVGA-Monitor

SVGA-Monitore sind wie VGA-Monitore Festfrequenzmonitore, konnen sich je-
doch meist auf mehrere feste Frequenzen synchronisieren. Beispielsweise Hori-
zontalfrequenzen von 31,5/35,2/35,5kHz, Vertikalfrequenzen von ca. 56 bis iiber
60 Hz, teilweise jedoch auch mehr. Manche SVGA-Typen kénnen sich aber auch
iiber einen Bereich hinweg synchronisieren (wie MultiScan s.u.).

Bitte lesen Sie auf jeden Fall das Handbuch Ihres Monitors, um die
genauen Daten zu erfahren!

MultiScan—Monitore

MultiScan—Monitore kénnen sich auf einen breiten Bereich von Vertikal- und Ho-
rizontalfrequenzen synchronisieren. Die oft gebrauchte Bezeichnung MultiSync
bedeutet dasselbe, ist aber ein Warenzeichen von NEC™.

Gute MultiScan-Monitore haben meist einen Horizontalbereich von ca. 30 bis
{iber 50 khz, und kénnen damit eine hohere Zeilenaufldsung darstellen. Allerdings
fehlt hier oft der untere Bereich um 15kHz: Sie kénnen also die (niedrigen) TV-
Auflésungen des Falcon030 nicht darstellen.
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Es gibt aber auch einfachere MultiScan—Monitore, welche sich lediglich auf meh-
rere, aber feste Frequenzen synchronisieren kénnen, also eventuell bei Zwischen-
frequenzen Probleme bekommen kénnten.

Im Konfigurationsprogramm BLOWCONF.PRG wird davon ausgegangen, daf ein
MultiScan-Monitor alles darstellen kann. Welche Frequenzen Ihr Monitor
vertragt, sollte eigentlich im zugehdrigen Handbuch oder auch auf der Monitor-
schachtel vermerkt sein. Falsche Frequenzen fithren auf solchen Monitoren norma-
lerweise nicht zu Schiden, dennoch kénnen wir eine Uberschreitung dieser Grenzen
nicht empfehlen.

Méglicherweise jedoch kann Thr Monitor noch wesentlich mehr als angegeben: dies
auszuprobieren ist jedoch Ihr eigenes Risiko. Hinweise dazu spéter.

2-2

3 Vermeidung von Schéden

Achtung! Dieses Kapitel unbedingt lesen!

Sowohl bei normalen VGA-Monitoren als auch beim SM124 (und dessen Nachfolgern
SM144 oder SM146) und beim SC1224 ist die Hochspannungserzeugung direkt mit
der Horizontalablenkung gekoppelt! Wird also eine Horizontalfrequenz angelegt, die
mehr als nur minimal iiber der Nennfrequenz liegt (also >31,5kHz bzw. >35,TkHz
bzw. > 15,6 kHz) ist es durchaus wahrscheinlich, da durch die erhéhte Hochspannung
bzw. durch die erhShte Frequenz iiberhaupt, der Monitor irreparable Schiden
davontrigt!

Sie kénnen also méglicherweise
durch falsche oder unvorsichtige
Handhabung des Programms
Ihren Monitor irreparabel

zerstoren!

Lesen Sie deshalb unbedingt die
Gebrauchsanweisung IThres Monitors und
stellen Sie fest, ob es sich um einen
Festfrequenzmonitor handelt!

Im Konfigurationsprogramm wird ein fiir VGA-Monitore sicherer Bereich von 30,4kHz
bis 31,7kHz angenommen; diese Grenzwerte fiihren allerhdchstens zu eventuell verzerr-
ten oder durchlaufenden Bildern, jedoch kaum zu Schéden.

Zeigt Thr Monitor wihrend der Konfiguration ein ungewdhnliches Verhalten (Pfeifen,
ausgefranste Rinder, Flackern des Bildes, Knistern usw.), dann driicken Sie SO-
FORT die Return—, Enter— oder Undo—Taste (UNDO-Button), oder schalten
Sie Thren Monitor SOFORT aus!

Das Programm selbst kann keine Unterscheidung zwischen wnormalen” und damit
gefihrdeten VGA-Monitoren und eher ungefahrdeten MultiScan-Typen treffen!

Wir kénnen aufgrund der deutlichen
Warnungen keinerlei Haftung fiir irgendwelche
Schiden und ihre Folgen iibernehmen!
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Abweichungen in der Vertikalfrequenz sind (in Maflen) nicht so geféhrlich wie in der
Horizontalfrequenz, hier lauft meist nur das Bild durch.

Normale Fernseher sind nicht so sehr gefihrdet, da sie nur in einem begrenzten Be-
reich versuchen, sich zu synchronisieren und ansonsten das Bild einfach durchlaufen
lassen. Man sollte sich hier aber nicht auf Ratespiele einlassen und unzuléssige Werte
méglichst vermeiden.

Echte MultiScan-Monitore kénnen durch falsche Einstellungen praktisch nicht
beschidigt werden, da bei ihnen Hochspannungserzeugung und Ablenkung getrennt
sind und sich bei unpassenden Frequenzen einfach nicht mehr synchronisieren. Hier hat
also ein durchlaufendes Bild keine negativen Folgen, auBer daf man halt kein stehendes
Bild erkennen kann.

Aber auch hier gilt: Um in BLOWCONF.PRG den Anfangszustand wiederherzu-
stellen: Return bzw. Enter oder die Undo—Taste driicken.

Es mu8 auch vermieden werden, nach erfolgter Installation den Monitortyp zu wechseln,
ohne das Bootprogramm BLOWBOOT.PRG aus dem AUTO-Ordner zu l6schen. In diesem
Fall miissen Sie mit BLOWCONF.PRG ein neues Bootprogrammn erzeugen. Siehe dazu im
néchsten Kapitel.

Eine Auswahl von Monitoren, ihre Daten und ihre Emmordnung finden Sie im Anhang.
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4 Allgemeines Prinzip der BlowUP030 Software

Das Falcon BlowUPO030 System besteht aus 3 Programmen:
BLOWCONF .PRG, BLOWBOOT.PRG, sowie BLOWACC. PRG/ACC.

Mit BLOWCONF.PRG konnen Sie einerseits neue, aber bereits vorgefertigte Auflésungen
einstellen. Dieser Weg ist fiir den Anfang der einfachste und bequemste. Sie kénnen aber
auch ,Ihre eigene® Auflésung konfigurieren und auf Ihren Monitor optimal anpassen, da
alle Parameter (natiirlich in gewissen Grenzen) frei einstellbar sind. WARNUNGEN
dazu siehe oben!

BLOWCONF .PRG erzeugt das Bootprogramm BLOWBOOT.PRG und kopiert dieses in den
AUTO-Ordner. Damit werden beim Booten die neuen Auflésungen eingestellt und dem
VDI-Grafiksystem bekannt gemacht. Wenn Sie allerding wéhrend des Bootvorgangs
eine Shift-Taste gedriickt halten, so wird BlowUP sich nicht aktivieren.

Fiir jede Farbtiefe (2 Farben bis TrueColor) kénnen 2 verschiedene neue Auflésungen
vorgewihlt werden, die dann sowohl beim Booten, als auch beim Auflgsungswechsel im
Desktop erscheinen. Sie konnen also wie gewohnt mit dem Desktop aus dem Meniipunkt
Bildschirmtyp eine Aufldsung wahlen, nur kommt dann statt der urspriinglichen die von
Thnen entsprechendkonfigurierte neue!

Wird fiir einen Farbmodus keine neue Auflésung konfiguriert, wird die originale benutzt.
Damit man auch (aus Kompatibiltitsgriinden) die normalen Auflésungen benutzen
kann, ohne BLOWBOOT.PRG zu entfernen, ist es méglich, mit dem Programm/Accessory
BLOWACC.PRG/ACC die neuen Auflésungen ab- und wieder anzuschalten, so dafi beim
Auflssungswechsel wieder die gewohnte Aufldsung gewéhlt wird. Im allgemeinen l&8t
sich sagen, daB fast alle Programme, die schon auf dem Falcon laufen, auch mit
BlowUP030 funktionieren. Ausnahmen sind meistens unsauber geschriebene Pro-
gramme, die feste Auflésungen vorraussetzen, oder Spiele, die direkt in den Bildschirm-
speicher schreiben.

Die zum ST kompatiblen Auflésungen ,ST-Hoch*, ,ST-Mittel“ sowie »ST-Gering"
bleiben natiirlich unverandert!

Unter BlowUP030 wurden folgende Programme erfolgreich getestet:

7UP GemView ORCS
bigFORTH Let ’em fly! Pure C
Calamus S MultiTOS Speedo GDOS
Gemini NVDI ab Version 2.5 WordPlus

... und viele andere mehr!

Bei NVDI ist zu beachten, daf es moglichst am Anfang des AUTO-Ordners stehen sollte,
so dafl BLOWBOOT.PRG danach steht. Solange Sie BLOWBOOT.PRG nicht aus dem AUTO-
Ordner 16schen oder es in diesem verschieben, wird sich seine Position nicht mehr
verindern, auch wenn Sie mit BLOWCONF .PRG eine neue Konfiguration einstellen.
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5 Installation

Fiir alle Hardwareversionen gilt natiirlich, dafl Sie vor der Installation den
Falcon sowie den Monitor ausschalten miissen!

5.1 Installation der BlowUP030 Hardware I

Nehmen Sie den silbernen Zwischenstecker und stecken Sie ihn zwischen den Video-
ausgang Ihres Falcon und den Monitoradapter, Buchse in Richtung Falcon, Stecker in
Richtung Monitoradapter. Aus dem Zwischenstecker gehen 2 Kabel, von denen das mit
der Buchse in den Joystickport 2 gehort. Dieser befindet sich unter dem Falcon, neben
dem Mausstecker. Damit dieser Joystickport weiter benutzt werden kann, ist er durch
die BlowUP030 Hardware durchgefiihrt, so da Sie Joysticks am Stecker des zweiten
Kabels benutzen kénnen. Soweit die Hardwareinstallation.

5.2 Installation der BlowUP030 Hardware II

Der silberne Zwischenstecker gehért (wie bei der einfachen Version) zwischen den Video—
Ausgang des Falcon030 und den ATARI-Monitoradapter. Bei dieser Hardwarever-
gion kommt aus dem Stecker ein Kabel mit 15-poligem Stecker, welcher fiir den STE-
Joystickport B an der linken Gehauseseite des Falcon bestimmt ist. Dieser Joystickport
kann leider nicht weiter benutzt werden.

5.3 Installation der Software

Legen Sie Ihre BlowUP030-Originaldiskette ein und starten Sie das Programm
INSTALL.PRG. In der anschlieBenden Dialoghbox geben Sie Ihre persénlichen Daten ein.
Dies muBten wir aus Kopierschutzgriinden leider einbauen. Denken Sie daran, daf Sie
sich der Moglichkeit eines eventuellen Updates berauben, wenn Sie hier einen unsinni-
gen oder falschen Namen eingeben! Die Originaldiskette selbst ist zwar nicht kopier-
geschiitzt, besitzt aber bereits eine individuelle Seriennummer!

Updates gibt es, falls dies einmal nétig sein sollte, natiirlich héchstens einmal auf jede
Seriennummer!

AuBerdem kénnen Sie in dieser Dialogbox den Pfad angeben, auf den BlowUP030 in-
stalliert werden soll. Voreingestellt ist C:\BLOWUP.

Wenn Sie 0K driicken, wird die Installation vollautomatisch vorgenommen. Dabei wer-

den folgende Dateien erzeugt:
BLOWBOOT .DAT, BLOWACC.PRG, BLOWCONF . PRG, BLOWCONF .RSC sowie STANDARD.BCF.

Die Datei STANDARD.BCF enthilt Standardkonfigurationen, die Sie auswéhlen kdnnen.
Verindern Sie diese Datei auf keinen Fall!
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Das Programm BLOWACC.PRG kénnen Sie durch Umbenennen in BLOWACC .ACC und ko-
pieren in das Stammverzeichnis Thres Bootlaufwerks als Accessorie verwenden.

5.4 Die Demo—Version

Auf Threr Originaldiskette befindet sich im Ordner DEMO eine im Funktionswmfang redu-
zierte Soft—Only Version von BlowUP030. Diese Version ist Public Domain, das heifit
Sie diirfen sie nach belieben an Freunde und Bekannte weitergeben.

Bitte beachten Sie, daB Sie ausschliefilich den Inhalt des DEMO—Ordners weitergeben, kei-
nesfalls andere auf der Diskette befindliche Dateien; sie wiirden sich der Raubkopiererei
schuldig machen!

Die Ablage der Demoversion in Mailboxen zu nichtkommerziellen Zwecken ist ausdriick-
lich gestattet. Die Weitergabe der Demoversion gegen einen Preis, welcher den Materi-
alpreis (Diskette, Versand) ibersteigt ist ausdriicklich uniersagt!

6 Bedienung von BlowConf

Falls Sie die Warnungen im Kapitel ,, Vermeidung von
Schiden® noch nicht gelesen haben, lesen Sie sie jetzt!

6.1 Der einfache Weg

Starten Sie nun BLOWCONF . PRG und es erscheint sofort das Hauptmenii (siehe Abbildung
Seite 6-4). Das Menii erscheint absichilich nicht, wie gewdhnlich, zentriert, sondern in
der linken oberen Ecke. Das hat den Vorteil, dal méglichst viel von der Box zu sehen
ist, egal wie klein die Aufldsung beim Experimentieren wird. Bei 320 Punkten in x-
Richtung ist das Hauptmenii leider nur noch zum Teil sichtbar; das Hauptmenii laft
sich jedoch (auch iiber den linken Rand hinaus) verschiebbar. Klicken Sie dazu einfach
irgendwo auf den Hintergrund der Box, und es erscheint eine Drag-Box, die Sie frei
positionieren kénnen.

Die meisten der Slider und Buttons, die Sie sehen, kénnen Sie erst einmal links liegen
lassen. Sie werden erst bendtigt, wenn Sie nicht voreingestellte Auflésungen selbst
konfigurieren wollen.

Rechts oben sehen Sie den Farbmodus (COLOR MODE) selektiert, in dem Sie sich ge-
rade befinden. Unterhalb sehen Sie 5 Buttons mit den oben erwéhnten Monitortypen.
TV und SM124 werden automatisch erkannt und alle anderen damit nicht anwéhlbar
gemacht.

Arbeiten Sie jedoch mit einem anderen Monitor (auch bei MultiScans), so ist die Vor-
einstellung VGA. Der Grund dafiir ist, daf8 der Falcon030 Monitore nur anhand des
verwendeten Zwischensteckers unterscheiden kann, welcher derselbe bei VGA—, SVGA~
und MultiScan—Monitoren ist!

Solange dieser Button selektiert bleibt, sind Online-Anderungen der Parameter ausge-
schlossen und somit eventuelle Schiiden erstmal verhindert. Haben Sie einen normalen
VGA-Monitor mit Festfrequenz, so wihlen Sie keinen anderen Monitortyp an,
um Schiden zu vermeiden!

Bei einem SVGA-Monitor wihlen Sie ebenfalls den entsprechenden Buiton, dann
kénnen Sie einen etwas weiteren Bereich einstellen.

Haben Sie dagegen einen MultiScan-Monitor (Beschreibung der Unterschiede siehe
oben!), driicken Sie den entsprechenden Button MS1/MS2. Nun konnten Sie in Echtzeit,
sozusagen ,live® Auflésung und Frequenzen verindern, ohne dafl Sicherheitsabfra-
gen gemacht werden. Die Hardwareregister werden sofort geéindert, wenn Sie einen
der Slider oder Kndpfe betatigen! Naheres dazu im néchsten Kapitel.

Unten rechts sehen Sie den (bei Farbauflésung griinen) UNDO-Button. Dieser wird auch
iiber Return, Enter oder die Undo-Taste aktiviert.

Wird der UNDO-Button (Return/Enter/Undo) gedriickt, so werden alle bis-
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herigen Video—Einstellungen riickgéngig gemacht und der Anfangszustand
wird wiederhergestellt. Zeigt Thr Monitor wegen falscher Einstellungen kein
verniinftiges Bild mehr, kann dies durch UNDO (Return/ Enter/Undo) be-
hoben werden! Ein defekter Monitor bleibt natiirlich defekt, da hilft kein UNDO-
Button mebhr...

Fiir den Anfang nehmen Sie am besten eine Standardauflésung, indem Sie auf LOAD
CONF driicken. " Es erscheint eine Auswahlbox mit vielen, schon vorkonfigurierten
Auflésungen (siehe Abbildung). In der ersten Spalte (unter RES) steht die Auflésung
XxY, ein ,i danach bedeutet ,interlaced”. Es folgen Vertikal und Horizontalfrequenz.

Lade BlowlP@838 Standard-Konfiguration

AREBEN
16 256 TC

i

H[kHz] MONITOR 2
880+ 138 348 ~1GA

F
4
7
v
v

HABBHUCH

Im folgenden Feld stehen die fiir diese Auflésung geeigneten Monitortypen. VGA be-
deutet also: Speziell auf normale VGA-Monitore angepasst, MultiScans sind natiirlich
auch geeignet.

Rechts neben dem Monitortyp ist eine Auflistung, in welchen Farbmodi diese Auflésung
méglich sind. Wegen der hohen ;Busbelastung bei grofien Auflésungen ist der 256-
Farbmodus nicht immer méglich; er wiirde Fehlfarben und Ausfransungen erzeugen.
Es gibt spezielle Auflésungen nur fiir ,True Color® (65536 Farben), da dieser Modus
gegeniiber dem 256-Farbmodus eine nochmals verdoppelte Bushandbreite bendtigt und
o meist nur die Hilfte der X—Aufldsung mdglich ist wie in anderen Farbmodi.

Achtung! Zeigt Thr Monitor nach der folgenden Aktion kein stehendes Bild mehr, so
sind die Frequenzen nicht mehr im Synchronisationsbereich. Versuchen Sie dann nicht,
mit der Maus den UNDO-Button zu erreichen: Die Return—, Enter— oder Undo-Taste
tun es auch! Befragen Sie dann wegen der Frequenzbereiche nochmal unbedingt Thr
Monitorhandbuch!

Beachten Sie noch folgendes: Da aufler der Hardware sonst nichts umgestellt wird (wer-

den darf), gibt es auferhal des bisherigen Bildschirmbereichs Datenmill: Rechts wer-
den Teile des Bildes wiederholt (nicht in Monochrom), unterhalb werden nichtinitiali-

Abbildung. Das Konfigurationsmeni.
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sierte Speicherbereiche angezeigt. Das ist vollig normal und kein Grund fiir UNDO!

Wihlen Sie nun eine Aufldsung, die erstens Ihr Monitor vertréigt und zweitens auch in
dem Farbmodus méglich ist, in dem Sie sich gerade befinden. Klicken Sie die gewiinschte
Auflésung an, vergewissern Sie sich nochmal, ob Sie fiir Thren Monitor méglich ist und
driicken Sie OK. Haben Sie beim Monitortyp MS1/MS2 gewi#hlt, wird die Videohardware
jetzt schon auf die neue Auflésung umgestellt.

Diese Konfiguration kann jetzt abgespeichert werden, dazu driicken Sie auf SAVE. Ist

BLOWBOOT .PRG bereits im AUT0-Ordner, so kann die neue Auflésung bereits beim néach-
sten Umschalten im Desktop benutzt werden.

Bei VGA und einer falschen Einstellung wird eine Warnung ausgegeben und diese
Konfiguration nicht abgespeichert.

Sind alle Parameter fiir den eingestellten Monitor giiltig, wird ein Programm namens
BLOWBOOT.PRG in den AUTO-Orduer auf Ihr Bootlaufwerk (normalerweise C:) geschrie-
ben. Ist dies nicht mdglich, so wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

Fiir jede Farbe lassen sich zwei verschiedene Auflésungen einstellen. Normalerweise wird
die aktuell eingestellte Auflosung als Auflssung 1 abgespeichert. Dies ist die Default-
Auflésung beim Booten. Wenn Sie den Button ,=“ rechts neben den Farbbuttons
driicken, wird die Einstellung als Auflésung 2 abgespeichert. Das heift, da88 Sie sich
insgesamt 10 neue Aufldsungen konfigurieren kénnen. Wie Sie im Desktop bequem
zwischen diesen umschalten kénnen, steht im Kapitel ,,Umschalten der Auflésungen mit
dem Desktop“.

6.2 Der schwierige Weg
6.2.1 Fiir alle Versionen

Bisher haben Sie die Slider auf der linken Seite noch nicht benétigt. Dies wird sich jedoch
indern, wenn Sie Aufldsungen erzeugen méchten, die nicht in der Liste enthalten sind
und die Ihren eigenen Monitor bis ins letzte ausreizen.

Dies ist nur bei MultiScan-Monitoren sinnvoll, da der Frequenzbereich, der im Hand-
buch angegeben ist, oft von Einzelexemplaren iiberschritten wird. Schéden sind eigent-
lich nicht zu befiirchten; aber da wir (leider) nicht allwissend sind, kénnen wir natiirlich
fiir nichts garantieren!

Auch ist es nur mit MultiScan—Monitoren méglich, die Anderungen ,live* zu vollziehen
und das Ergebnis sofort zu bewundern. Deshalb gehen wir im folgenden immer von
MultiScan—Monitoren aus! )
Mit den beiden oberen Slidern XRES und YRES drehen Sie ganz einfach an der X~ baw.
Y-Auflésung herum. Am besten benutzen Sie dazu die Pfeil-Buttons.

Die aktuellen Frequenzen, die der Monitor bekommt, kdnnen Sie jederzeit ablesen: Imn
Feld H: steht die Horizontalfrequenz in kHz, im Feld V: die Vertikalfrequenz.

Falls das Bild pltzlich zusammenbricht gilt:
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Abbildung. Das Hauptmeni von BLOWCONF.

KEINE PANIK!

Einfach auf Return oder Enter driicken, schon ist die Welt wieder in Ordnung!

Drehen Sie jetzt einmal versuchsweise die X-Auflésung mit cer Pfeiltaste so lange
nach oben, bis Ihr Bild zusammenbricht (ACHTUNG! NUR AUF MULTISCAN-
MONITOREN, diese Warnung werde ich im folgenden nicht mehr eigens
erwihnen, sie gilt fiir den ganze Rest dieses Kapitels!) und driicken Sie an-
schliefend Return. Sie haben dabei sicherlich hemerkt, dafl die Bildwiederholfrequenz
deutlich langsamer wurde, wihrend sich die Aufldsung erhShte. Das liegt daran, daB
der Pixeltakt, also die Zeit zwischen zwei Pixeln, konstant blieb, die Anzahl der Pi-
xel aber vergrdBert wurde. Beim Probieren kdnnen Sie feststellen, daf sich so keine
allzuhohen Aufldsungen erzielen lassen, ohne ein unertrégliches Flimmern hervorzuru-
fen. ATARI selbst hat schon eine Méglichkeit vorgesehen, den Pixeltakt von 25 MHz (bei
den Standard-VGA Auflsungen) zu erhShen, und zwar auf 32 MHz. Genau dies macht
das verbreitete Public-Domain-Programm ,,Super78“ und erhéht damit die Bildfrequenz
in allen VGA-Aufldsungen auf MultiScan-Monitoren auf etwa 78 Hz. Denselben Effekt
kénnen Sie erreichen, wenn Sie den Button C:25MHz betétigen. Wenn dieser Button
nicht existiert und stattdessen ein Button namens C:32MHz existiert, haben Sie bereits
einen héheren Pixeltakt.

Nun kénnen Sie schon hohere Auflésungen mit ertréglichen Bildfrequenzen einstellen.

Probieren Sie jetzt auch einmal den Effekt des Interlace-Buttons aus. Wenn Sie
Thu driicken, verdoppelt sich sofort die Y-Auflsung; wenn Sie dann die Y-Aufldsung
wieder auf den urspriinglichen Wert senken, werden Sie bemerken dafl das Bild jetzt
tatséichlich ruhiger steht als zuvor! Wenn Sie das mit der Originalaufidsung machen,
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haben Sie nachher eine Bildwiederholfrequenz von 120 Hz: dies diirften die wenigsten
Monitore noch klaglos darstellen. ..

Sie sehen auch: Nun kann man mit der Auflésung leicht noch etwas weiter gehen.
Nur diinne horizontale Linien (wie die Begrenzungen der Buttons) oder eventuelle
Hintergrund-Muster flimmern dann. (Gut zu sehen an dem Datenmiill am unteren
Bildrand!)

Man kann nun mit den nichsten drei Slidern UPPER BLANK, LOWER BLANK und VSYNC
die Position und Lénge der vertikalen Austastliicke festlegen. Verkleinern Sie die Werte
fiir UPPER BLANK und LOWER BLANK, dann wird die Wiederholfrequenz leicht erhoht.
Werden die Werte jedoch zu sehr verkleinert, so werden ganze Pixelzeilen verschluckt!

Ahnliches kénnen Sie mit den néchsten beiden Slidern LEFT BLANK und RIGHT BLANK
fiir den linken und den rechten Rand erreichen. Wihlt man hier zu kleine Werte, bricht
der Bildschirmaufbau des Falcon030 meist ohne Vorwarnung pldtzlich zusamimen. In
diesem Fall driicken Sie den UNDO-Button und schieben diesen Slider beim né&chsten
Versuch nicht mehr so weit.

Noch ein Tip: Wenn man die Helligkeit des Monitors stark erhoht und eventuell den
Kontrast senkt, kann man die nicht dargestellten Rénder als dunkelgraues Rechteck
sehen. Dann ist die Verkleinerung der Rénder mit den Slidern gut zu beobachten!

Mit dem Slider HSYNC kénnen Sie das Bild horizontal verschieben. Achtung: Manchmal
funktioniert bei zu kleinen Werten Interlaced nicht mehr richtig und verschluckt jede
zweite Zeile.

Die eingestellten Auflésungen werden genau dann beim nichsten Booten wirksam, wenn
Sie SAVE driicken.

6.2.2 Fiir die Hardware-Versionen

Es gilt hier das gleiche, wie auch bei der Soft-only Version, nur dafi man mit den
Hardware-Losungen aufer den beiden eingebauten Pixeltakten 25MHz und 32 MHz
noch einen dritten externen Takt wihlen kann, der von dem Zwischenstecker erzeugt
wird. Die einfache Hardwareversion erzeugt einen konstanten Pixeltakt von 50MHz.
Dieser Takt ist niitzlich fiir alle Auflésungen bis einschlieflich 16 Farben. Wenn Sie
dennoch in einer 256-Farb—Auflésung den externen 50 MHz-Takt verwenden, fordert der
Videochip die Bilddaten so schnell an, dafi der Hauptspeicher des Falcon die Anfragen
nicht mehr schnell genug befriedigen kann: Das Ergebnis ist ein ziemlich ausgefranstes
Bild.

Mit der zweiten Hardwarelésung kénnen Sie den Pixeltakt frei wéhlen, der dazu not-
wendige Slider CLOCK befindet sich links unten. Schieben Sie ihn nach rechts, so wird
der Pixeltakt erhoht. Je hoher der Pixeltakt liegt, desto hohere Auflésungen lassen sich
sinnvoll betreiben. Logischerweise gilt, dafl der Pixeltakt umso hdher gewéhlt werden
kann, je weniger Daten ein Pixel enthalt, also je weniger Farben zu sehen sind. Das
Optimum des Falcon scheint bei bis zu 16 Farben und 50 MHz erreicht zu sein, was
bei einzelnen Falcon-Exemplaren leicht schwanken kann. Sollte es einmal Falcons mit
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hiheren Bustakten geben (z.B. 18 MHz sollen gerfichteweise méglich sein), so 148t sich
die auBerste Grenze méglicherweise noch weiter hinausschieben. Wenn Sie den Pixel-
takt so hoch gewahlt haben, da8 fortwihrend Stérungen auf dem Bildschirm sichtbar
werden oder wenn solche Stérungen sogar im Laufe von Minuten zunehmen, besteht die
theoretische Gefahr, dafl der Videochip des Falcon iiberhitzs. Wéhlen Sie also keinen
Takt, bei dem das Bild gestort ist.

Die ungefshre maximale Taktfrequenz fiir die einzelnen Farbauflésungen auf einem ty-
pischen Falcon (hoherer Takt erzeugt Bildstorungen):

Anzahl der Farben | maximaler Pixeltakt in MHz
2 | 50-51
4 | 50-51
16 | 50-51
256 | 33-34
True Colour | 33-34

6.3 Der ,schnellere® Bildschirm—Schoner

. Was, schon wieder ein Bildschirm-Schoner?* wird sich mancher bei dieser Kapiteliiber-
schrift gedacht haben. Aber wir haben keinen gewdhnlichen Schoner, wie er bereits
dutzendfach erhaltlich ist, eingebaut! Lesen Sie diesen Abschnitt und staunen Sie!

Beim Faleon030 ist der Videospeicher im Unterschied zu PC-Systemen in den Haupt-
speicher eingebunden. Diese Tatsache hat Vor—und Nachteile. Zu den Vorteilen gehort,
daf nicht bendtigter Speicher von Programmen genutzt werden kann und daf der Bild-
schirmspeicher fiberall in den Speicher verschoben werden kann (wichtig fiir flackerfreie
Animationen).

Ein groBer Nachteil dieser Methode liegt darin, da8 der Videochip seine Daten so iiber
den normalen Systembus holen mu$, welcher dadurch nicht unerheblich belastet wird.
Bereits bei der Standardauflésung 640 x 480 in 256 Farben miissen 18 Megabyte pro
Sekunde transportiert werden. Dieser Wert kann sich in héheren Auflsungen mit
BlowUP030 noch deutlich erhdhen; 25 MB pro Sekunde sind keine Seltenheit.

Nun wire es ein mitunter deutlicher Vorteil fiir die Rechengeschwindigkeit der CPU,
wenn man diese Belastung zumindest zeitweise abschalten kdnnte. Wihrend so einer
Abschaltung wére natiirlich kein Bild zu sehen: Damit wéren wir beim BlowUP030-
Bildschirmschoner. Wie sie jetzt richtig vermuten, schaltet dieser einfach die komplette
Videoausgabe ab und es werden vom Videochip auch keine Daten mehr aus dem Haupt-
speicher angefordert. Natiirlich sehen sie jetzt auf dem Bildschirm keine Enterprise,
keine Sternschnuppen und kein Feuerwerk. ..

Fiir ,Wissende®: Der Vertical-Blank-Interrupt wird emuliert, allerdings nur noch recht
selten aufgerufen. Man sieht das deutlich am Flackern der Floppy-. bzw. Harddisk-
LED. Manches Programm kénnte mit diesen Lkiinstlichen® Interrupts Probleme bekom-

men.
In BlowConf kénnen Sie den Schoner mit dem Button SAVER aktivieren, daneben konnen

6-6

Sie die Zeit bis zur Abschaltung in Sekunden eingeben. Fiir jede Auflésung wird eine
cigene Einstellung gesichert.

Wenn Sie umgehend, ohne Wartezeit, eine Beschleunigung wiinschen, dann bewegen Sie
den Mauszeiger an den &ussersten linken Bildschirmrand und nach wenigen Augenblic-
ken aktiviert sich der Schoner. Wie tiblich schaltet sich dieser durch einen Tastendruck
oder eine Mausbewegung wieder ab.

An dieser Stelle noch eine Warnung! Der Bildschirmschoner schaltet alle Ausgaben an
den Monitor komplett ab, das heiit, daff auch keine Synchronsignale mehr an den Moni-
tor gehen. Es ist so, als ob Sie das Monitorkabel einfach abstecken oder den Computer
ausschalten wiirden. Unverstéindlicher— und geféhrlicherweise gibt es Monitore (na-
mentlich einige dltere SM124-Exemplare), die das nicht verkraften. Dies ist natiirlich
ein Design-Fehler des Monitors, normalerweise darf es nichts ausmachen, den Monitor
anzuschalten, ohne daff der Computer angesteckt/eingeschaltet ist!

Zum Geschwindigkeitsgewinn: In Auflssungen mit hoher Busbelastung (256 Farben
oder TrueColor, viele Pixel) kann es durchaus zu einer Verdopplung der Geschwindigkeit
lkommen, oder andersherum gesagt: Diese Auflésungen bremsen den Falcon auf his zu
halbe Geschwindigkeit herunter!

6.4 Der virtuelle Bildschirm

Bei jeder Farbanzahl kénnen Sie aufler der wirklich vorhandenen, ,physikalischen*
Auflésung auch eine (viel gréfere) scheinbare Auflésung einstellen. Von dieser hohen
Auflésung ist nur soviel sichtbar, wie sie mit den anderen Slidern eingestellt haben. Sie
sehen also jeweils nur einen Ausschnitt aus dem ganzen Bildschirm. Immer wenn der
Mauszeiger sich den Réndern des sichtbaren Bildes néhert, scrollt das Bild ein Stiick

weiter.

Dabei ist zu beachten, daf die Ubersicht leicht verlorengehen kann. Alert— und Dia-
logboxen tauchen z.B. méglicherweise an unsichtbaren Stellen auf. Des weiteren ist zu
beachten, daB der Speicherverbrauch sekr groB werden kann, vor allem wenn sie viele
Farben verwenden.

Aktivieren des virtuellen Bildschirms

Selektieren Sie den Button VSCREEN. Die gewiinschte virtuelle Bildgrofe geben Sie in das
rechts danebenliegende Edit-Feld ein, z.B. 1280 x 1024. Wenn die virtuelle Aufldsung
kleiner als die eingestelle physikalische Aufldsung ist (das ist natiirlich sinnlos), so wird
beim Abspeichern mittels SAVE eine Fehlermeldung ausgegeben.

6.5 Die Sofort—Umschaltung

Nur fiir MultiScan—Monitore!
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6.5.1 Einstellen

Sehr grosse Bildschirmauflésungen, wie zum Beispiel 1280 x 1024 Punkte in einer bis 16
Farben wiren in vielen Programmen sehr gut geeignet, um grofiere Ubersichtlichkeit zu
erreichen. Nehme man nur einmal den Betrieb unter MultiTOS: Bei sehr vielen offenen
Fenstern wiinscht man sich oft eine Kino-Leinwand als Bildschirm...

Aber eine so hohe Aufldsung hat den Nachteil, da8 der Bildschirm sehr stark flim-
mert. Andererseits muB man auch nicht immer den ganzen Arbeitsbereich sehen: ein
Ausschnitt geniigt. Nun: dafiir ist der virtuelle Bildschirm, den wir im letzten Ab-
schnitt erklart haben, sehr gut geeignet. Was aber, wenn man einmal — nur kurz
— den Bildschirm in der Totalen sehen will? Normalerweise miisste man jetzt einen
Auflssungswechsel durchfiihren, der allerdings so viel Zeit kostet, daB man das ganze
lieber doch bleiben ldsst.

Genau dafiir haben wir die Sofort-Umschaltung eingebaut, die es Ihnen erlaubt, per
Tastendruck blitzschnell — und aus jedem Programm heraus — den Videomodus um-
zuschalten.

Gehen Sie dazu nun in BLOWCONF. Hier konfigurieren sie nun eine Auflésung, die so grof
ist, wie es Thr Monitor hergibt (versuchen Sie vorerst einmal 1280 x 1024 interlaced).
Diese Aufldsung saven sie als erste Auflésung.

Jetzt driicken sie den Button mit dem Pfeil nach rechts, um die zweite Auflésung einzu-
stellen. Konfigurieren sie sich nun eine zweite Auflésung, die fiir Ihre Augen angenehm
ist (zum Beispiel 800 x 600 Punkte). Aktivieren sie nun den Button VSCREEN und
geben Sie in das Editfeld die erste Auflssung ein, die Sie konfiguriert haben (in unse-
rem Beispiel 1280 x 1024). Wenn Sie abgespeichert haben, ist BlowUP030 bereit, die
Sofortumschaltung vorzunehmen.

6.5.2 Benutzen

Wenn Sie zwei Auflésungen, wie im letzten Abschnitt beschrieben, konfiguriert haben
und diese beiden bereits aktiv sind (wechseln sie gegebenenfalls die Aufldsung zuerst in
eine andere Farbauflésung und zuriick) kénnen Sie jetzt per Tastendruck zwischen den
beiden konfigurierten Auflésungen hin— und herschalten. Halten Sie dazu einfach die
Alternate— und Shift-Tasten und driicken sie HELP. Schon sehen Sie die alternative
Auflssung. Driicken Sie die gleichen Tasten, um wieder zuriickzuschalten.

6.6 Tips und Probleme beim Konfigurieren

o Wenn wihrend der ,Live“~Konfiguration mit MultiScan—Monitoren das Bild
plétzlich schwarz wird oder nur noch Unsinn erscheint, versuchen Sie folgen-
des: Driicken Sie zuerst UNDO. Dann wihlen Sie den VGA-Monitortyp an (statt
MS1/MS2) und wiederholen Sie jetzt die Einstellung, die zum Bildverlust gefiihrt
hat. Da jetzt nicht mehr ,live“ konfiguriert wird, bleibt das Bild auf jeden Fall
unverindert. Sind sie bei der fehlerhaften Einstellungen angelangt, iiberpriifen Sie
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die Zahlen in den Feldern B: sowie V: und vergleichen Sie diese mit den zuléssigen
Werten Ihres Monitors. . .

Sollte immer noch nichts funktionieren, ist Experimentieren angesagt: Sind viel-
leicht irgendwelche Rénder zu klein? Erhéhen Sie diese versuchsweise. Ist viel-
leicht der Pixeltakt fiir die aktuelle Auflésung zu hoch? Bei 256 oder 65535 Farben
sind mehr als etwa 32MHz nicht méglich! Sind alle Stecker angeschlossen (Video-
port und Joystickport)?

Den zuletzt betitigten Slider kénnen Sie auch mittels der ,+“— und ,,-“~Tasten
verschieben, so daf Sie falsche Einstellungen noch riickgingig machen kdnnen,
ohne gleich mit Undo Ihre ganze Arbeit zunichte zu machen.

Vorsicht allerdings, wenn Sie die Grenzen Ihres Monitors iiberschritten haben,
dann kann die Korrektur mit den Tasten zu langsam sein. Nebenbei sind mogli-
cherweise noch &ltere Tastendriicke im Tastaturpuffer und der Slider schieBt tiber
sein Ziel hinaus.

Der LOWER BLANK sollte groBer als VSYNC sein, da ansonsten das Bild zu zittern
anfingt.

Manche Monitore verdunkeln das Bild, wenn der linke Rand zu klein gew&hlt wird.
Auch ist oft der linke oder der obere Rand des Bildes gestaucht. Vergréflern Sie
den betroffenen Rand in diesen Fallen

Manchmal (wenn Sie die x-Auflésung erhéhen) versagt plotzlich die Interlace-
E.rzeugung des Falcon und jede zweite Bildzeile wird verschluckt. Stellen Sie in
diesem Fall einfach HSYNC solange héher, bis das komplette Bild wieder zu sehen
ist.

Bei bestimmten externen Frequenzen kann es durch ein ungiinstiges Zusammen-
spiel von Falcon, Monitorleitung, BlowUP030 Hardware II und Monitor zu leicht
verzerrten vertikalen Linien kommen. Verindern Sie in diesem Fall die Taktfre-
quenz leicht.

Manche MultiScan-Monitore passen sich nur in gréberen Stufen auf die momen-
tane Horizontalfrequenz an. Dann verdndert sich (mitunter auch erst nach Sekun-
den) ab einer bestimmten Ubergangsfrequenz plotzlich die Bildgeometrie. Man-
che Monitore geben dabei ein Klicken von sich, welches offenbar von einem Relais
stammt, Wenn Sie das als stérend empfinden, veréindern Sie die Horizontalfre-
quenz etwas. Schaden entsteht dadurch keinesfalls.

Wurde mit BLOWBOOT gebootet, werden die von BLOWCONF gesicherten Parameter
auch direkt in das residente Programm iibertragen, so da Sie sofort (ohne RE-
SET) auf die eben konfigurierte Auflésung schalten kénnen (mit ‘Bildschirmtyp...’
im Desktop).

MS1/MS2 im Konfigurationsprogramm wnd in der Aufldsungswahl bedeuten:
MS1: Multiscan von 15—38kHz (z.B. NEC 3D)
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= Fiir die beliebte Einstellung 768 x 576 (in der kein Rand mehr zu sehen ist),
gibt es eine Standardkonfiguration, die in 16/256/TC einwandfrei lauft.

) 2 — Die Hardware-Erweiterungen werden im TV-Modus nicht angesprochen.
e Probleme bei den 2-Farb-Modi Durch die begrenzten Fahigkeiten von Fernsehern und Videorecordern ist
eine Erh6hung des Pixeltaktes nicht notwendig.

MS2: Multiscan von 30 bis > 50...80kHz (fast alle modernen MS-Monitore)
Dies ist nur zur groben Einteilung gedacht.

— Aufgrund der doch nicht so perfekten Flexibilitdt der Falcon Viedohardware
ist es hier nicht méglich, jede beliebige x—Auflsung einzustellen. Dieses
Problem tritt nur in den 2-Farb-Modi auf und &ussert sich darin. daB der
rechte Bildschirmrand weifi bleibt. In den folgenden Bereichen funktioniert MultiTOS)

j i i: 64-896, 992-1024. ...
g Bty eRTiaRcten. S n 0w £, eIl Der CRITICAL-Button (nur fiir die Hardware II wirksam)

e BLOWBDOT.PRG muf sich nach NVDI, Speedo und MultiTOS im AUTO-Ordner be-
finden! (Zumindest bei der uns momentan zur Verfiigung stehenden Version von

— Bei bestimmten Einstellungen fiir den linken und den rechten Rand gerét der 2 : : : . » .
g;%;;;ﬁ;ll;g;;ﬁu;gzzmie;f;ada. Hier sind die Ran demstgellungeu Die meisten MultiScan—Monitore haben eine untere Grenze fiir die Horizontalfre-
nur in einem gewissen Bereich sinnvoll. Wenn Sie die Position des Mauszei- quenz von etwa. 30 kHz. Die Mfamtore_ ve;f'kraften meist auch kleinere Frec.guenzen,
gers nicht mehr erkennen kénnen, dann denken Sie daran, daf der zuletzt WSk ok d?'ml’ Weun, 2uas fiin— Wildlich smapsocken — Iangssn auichees Fre-
betRtigte Shdie soih st die #5— anid ,~"—Tastess resgisct; quenz heranfiihrt, anstatt sprunghaft umzuschalten. Das merkt man in BlowConf

2 ? » meist nicht, da man sich ja héufig mit den Slidern langsam hochtastet; erst nach
. ) dem Booten kann sich der Monitor dann nicht mehr synchronisieren. In diesem
¢ Probleme bei dea 4-Farb-Modi - Fall machen Sie einen RESET und lassen die SHIFT-Taste gedriickt, dann aktiviert

sich BLOWBOOT nicht.

Um solche (wohl extremen) Auflésungen nutzen zu konnen (Beispiel: 640x480
in TrueColor), dient der CRITICAL-Button. Damit wird beim Einschalten der
Auflésung die Horizontalfrequenz von ca. 30kHz (was im Beispiel fiir die Falcon~-
Hardware zu viel ist) auf die niedriger liegende (im Beispiel 23kHz) langsam
gesenkt. So lassen sich bei vielen Monitoren die vom Hersteller angegebenen
Niedrigstfrequenzen oftmals deutlich unterschreiten. Die dusserste Grenze Ihres
eigenen Monitors kénnen Sie in BlowConf ausprobieren, wenn Sie die Auflésung
e TV-Einstellungen sind jetzt auch méglich, aber mit folgenden Besonderheiten: ﬁsﬁﬁogf&iiliiﬁiiaﬁiﬂ'wﬁl Z::?::E;;B;:J:j:f;;v:ﬁit::

und die Horizontalfrequenz unter 30 kHz liegt.

— Auch hier macht uns die mangelnde Flexibilitdt der Falcon-Hardware einen
Strich durch die freie x-Auflésung. Wieder bleibt der rechte Rand weif}, noch
mehr allerdings als normalerweise bei 4 Farben {iblich. Hier sind die ,erlaub-
ten* Stufen einfach 64-Pixel-Schritte in x-Richtung. Dafl eine Aufldsung
nicht funktioniert hat, erkennt man daran, daff der prinzipbedingt immer
vorhandene linke Rand kleiner ist, als der rechte.

Moglich sind also die x—Auflésungen: 640, 704, 768, ...

— Livekonfiguration ist méglich.

— Der Takt steht fest auf 32 MHz, d.h. der resultierende Pixeltakt ist durch
Pixelverdopplung 16 Mhz (sehr gute Videorecorder kommen bis ca. 4 Mhz,
alles was dariiber liegt, wird unscharf.)

— Die X-Auflésungseinstellung setzt den linken und rechten Rand so, das
sich insgesamt die Zeilenfrequenz (15.625kHz) nicht veréindert. Es ist zwar
moglich, danach noch den Rand zu verstellen, jedoch erscheinen dann am
rechten Rand Farbstreifen.

— Die Bildposition kann durch den HSYNC verindert werden, zu starke Abwei-
chungen vom Standardwert kénnen aber zu Inkompatibilititen mit anderen
Fernsehern fiihren (verzerrtes/durchlaufendes Bild).

— Die Y-Einstellung l&uft wie bisher, d.h. es kann jede beliebige Vertikalfreqenz
konfiguriert werden, da moderne TV-Gerite sich automatisch an PAL (50 Hz,
312 Zeilen) und NTSC (60 Hz, 262 Zeilen) anpassen.

— In 2 und 4 Farben gelten dieselben Einschrinkungen wie bei VGA.
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Noch mehr Probleme...

Sollten Sie die Seriennummer fiir die Installation nicht finden: Sie steht auf der
Diskette! (Hallo Bernhard!)

o Stiirzt BlowUPO030 nach dem Booten mit einem weiflen Bildschirm, aber flac-

kernden Pixeln im unteren Bereich ab, ist héchstwahrscheinlich eine falsche Rei-
henfolge von NVDI, MultiTOS, SPDGDOS und BLOWBOOT im AUTO-Ordner
die Ursache; zu erkennen an den Meldungen der einzelnen Programme. Abbhilfe:
Umbenennen des AUTO-Ordners in z.B. AUTOX, neuen Ordner mit Namen AUTO
erstellen, und daun aus AUTOX die Programme in der richtigen Reihenfolge wie-
der hineinkopieren. Wenn im Desktop unter INDEX die Darstellung ‘unsortiert’
angewdhlt wird, entspricht die angezeigte Reihenfolge im AUTO-Ordner auch der
Ablauffolge beim Booten.

Merke: BlowUPO030 ist das Letzte (im AUTO-Ordner!)
Richtige Reihenfolge: MiNT, NVDI, SPDGDOS, BLOWBOOT!

Sollte dies dennoch keine Besserung bringen, hilft nur Ausprobieren, d.h.
Accessories (bis auf das Kontrollfeld) und AUTO-Ordnerprogramme (bis auf
NVDI/MiNT/BLOWBOOT) zu inaktivieren (Endung in .ACX oder .PRX um-
benennen), neu Booten (dann muss es gehen!), und dann jedes Programm einzeln
wieder zu aktivieren und neu Booten. Sollte es beim Booten wieder einen Ab-
sturz geben, war das zuletzt aktivierte Programm der Ubeltiter und Sie miissen
wolil darauf verzichten. Bitte melden Sie uns aber Ihre Erfahrungen. Es ist z.B.
méglich, daB das Hilfsprogramm ‘MORTIMER’ bei hoheren Auflésungen und 256
Farben Abstiirze verursacht; genauere Einzelheiten kennen wir jedoch noch nicht.
Ebenso sind residente RAM-Disks als Grund denkbar, da evtl. beim Umschalten
dann kein Speicher mehr fiir eine grofie Auflésung vorhanden ist.

Stiirzt der Desktop beim Anzeigen von Dateien ab, so haben Sie mit hoher Wahr-
scheinlichkeit eine nicht durch 16 teilbare Y-Aufldsung eingestellt (nicht in Inter-
lace). Korrigieren Sie diese auf ein Vielfaches von 16. Der Absturz liegt nicht an
BlowUPO030 an sich, sondern an den Problemen des BIOS bei ‘halben Textzeilen’.

Wenn Sie beim Abspeichern von Auflésungen dauernd die Meldung ‘Die Frequen-
zen dieser Einstellung sind leider nicht ...lauffahig’ bekommen, Sie aber einen
Multisync-Monitor haben: Wihlen Sie in BLOWCONF den Punkt MS1/2 an, und
schon geht es. Wiahlen Sie den Punkt am besten gleich nach dem Starten von
BLOWCONF an, da sich sonst Unstimmigkeiten zwischen angezeigten und tatsich-
lich eingestellten Werten ergeben kénnen, wenn plétzlich umgeschaltet wird.

Bei der Livekonfiguration ist es ganz normal, daB bei héheren Auflésungen rechts
und unten nur Miill angezeigt wird, wihrend der Ausschnitt mit BLOWCONF
immer kleiner wird, dieser hat némlich weiterhin 640 x 480.

Tritt bei eigenen Einstellungen am rechten Rand eine diinne, hellere vertikale
Linie auf, so kann diese mit HSYNC in den Rand verschoben werden und damit
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unsichtbar gemacht werden.

Ist das Monitorbild trotz héherer Auflésung kleiner geworden (d.h. die schwarzen
Rénder gréfier), iiberpriifen Sie zundchst die maximale Vertikalfrequnz, die Ihr
Monitor vertragt und vergleichen sie mit dem Wert, die BLOWCONF anzeigt. Ist
letzterer héher, wird das Bild vom Monitor zuammengestaucht. Abhilfe:

1. Die Y-Auflésung etwas erhhen,
2. die oberen/unteren Rinder etwas gréfler stellen, oder bei Hard?2

3. die Taktfrequenz etwas erniedrigen.

Liegt dann die Vertikalfrequenz zwar innerhalb der Daten des Monitors, ist das
Bild aber immer noch zu klein, benutzen Sie die Bildgréfienregler Thres Monitors
(dazu sind sie némlich dal).

Leider 148t es sich nicht ganz vermeiden, dafl das Bild manchmal nicht zentriert
ist, mit BSYNC ist dies jedoch nur zum Teil behebbar. Benutzen Sie am besten die
Bildlageregler Ihres Monitors (auch dazu sind sie namlich dal).

True Color-Aufldsungen lassen sich leichter wie folgt abspeichern: Konfigurie-
ren Sie in 256 Farben eine Auflésung (z.B. 880 x 480) und driicken Sie dann in
BLOWCONF TC. Sie sehen, die x-Aufldsung wird halbiert (= 440 x 480). Sichern Sie
dann diese Aufldsung.

8 Auflésungswechsel im Desktop — das BlowAcc

Mit aktiviertemn BLOWBOOT.PRG im AUT0-Ordner kénnen Sie auch weiterhin bequem mit
dem Desktop-Dialog ,,Bildschirmtyp® die Auflésung verindern. Nur #ndert sich jetzt
das Verhalten: MafBgeblich ist jetzt die Farbanzahl, die Sie wihlen. Bei der Umschaltung
wird nach dem Anwahlen von OK nicht die urspriingliche Aufiésung erscheinen, sondern
die von Ihnen in BlowConf fiir diese Farbanzahl eingestellte neue Auflssung.

Die urspringlichen Auflésungen kénnen Sie erreichen, wenn Sie mittels des Accesso-
ries (oder Programms, einfaches Umbennennen in .PRG oder .ACC geniigt) die neuen
Auflosungen auf OFF schalten (siehe Abbildung). Hier kénnen Sie auch die zweite kon-
figurierte Auflésung vorwéhlen. Mit dem SAVE-Button kénnen Sie diese Einstellung fiir
Jjede Farbanzahl dauerhaft sichern.

—RESOLUTIONS:

(o1 19 ichael Eberl

o I
4| e J T
- I o)
z86 , L I i

o
o

Abbildung. Das Accessory BLOWACC.

TC | - |

Noch ein Tip: Wenn Sie im Bildschirmtyp-Dialog 40 Spalten und Zeilenverdopplung
einschalten, haben Sie nach dem Auflésungswechsel einen kleineren Systemzeichensatz,
sowie schmalere Fensterrander. Dies ist ein Feature des AES, das normalerweise nur bei
320 x 240 aktiv ist; diese Auflésung ist aber so grob, da man es kaum bemerkt!
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9 Die Programmierschnittstelle
Die Auflésungen werden iiber folgende Falcon-XBios-Videoaufrufe umgeschaltet:

e Setscreen (Xbios 5)

e Vsetmode (Xhios 88)

Beide Funktionen erhalten wie bisher einen Parameter namens modecode, iiber den die
Auflésungen des Falcon angewihlt werden. Wenn Sie beim Aufruf dieser Funktionen
(wie ohne BlowUP030) den moedecode wie immer angeben, so gelangen Sie in die gleichen
Auflésungen, in die das Desktop gelangen wiirde (Abhéngig von Ihrer Konfiguration).

Setzen Sie dagegen Bit 15 in modecode, so werden nur die alten Auflésungen benutzt.
Sicherlich wére aus Kompatibilititsgriinden das umgekehrte Verhalten besser, leider
konnte das Desktop dann auch nicht in die neuen Auflésungen umschalten und man
miiBte fir den Auflésungswechsel jedesmal neu booten.

Die Funktion VgetSize (Xbios 91) liefert in jedem Fall die korrekte Lénge des codierten
Videomodus.
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10 Anhang

10.1 Tabelle einiger Monitordaten

Alle Angaben ohne Gewéhr!

[[Hersteller or. Freq. in kHz Veri. . in [ Einerdnung |
CRCER i b 1 =
[ABT _  ——————Microdcan 3B-LR 30-48 50-100 W2 |
30-50 M3
CM337/CMLB337 30-60 50-90 MS
CM735/CMLB735 30-64 60-30 MS
ARX éﬂlll!VA 30-38/45-50 = HE
DCM1468 30-60 50-100 i M3
DCM1568 30-65 50~100 H M3
ATART ~ PCI446 3 VGA |
SMI124 25,7 71 SM124
SMid4 35,7 T SM124
SM146 35,7 71 SMI124
3C1224 15,625 50/60 TV
CPA 424 1, B 5 a7 SVGA
424NL 31,5/35,2/35,5/48,4 56/60/70/87 SYGA
425 31.5[35.1!15.!- 56/60/70/87 SVGA
| ETZC T2401 55-30 M3 |
FlexScan F340i 27-61 55-30 MS
FlexScan F550i 27-85 55-30 M3
FlexScan F5601 27-30 55-90 M3
Flex3can T580i 30-78 55-90 MS
FlexScan Feson 30-80 55-90 M3
7500 30-85 55-90 M3
FlexScan F760i 30-78 55-00 M3
FlexScan 90853 30-49 50-30 MS
Flexscan 90801 Jo-64 50-90 M3
screen ILEAEANEE
M51280 30-64
Hitachi TSNV X/CMIEEAME-301 30-58
CM2187TME 30-78
"IDEK Wult = 2L,
Multifiat MF-5117 21,8-50
Multiflas MP-5421A 30-80
egam = 30-81
= TSJ37 347 T/€3,3
MAG(Magic View) TTPMVI448L | 31.5 +/- 1,5]48 +/- 1,5
14 Digital(MX14) 30-64
14H(MX15H 30-68
icrovile = 30-50
PRO-SCAN 17F3ST 30-85
Hiro C1788 E?Eﬂi
Mitsubnht Diamond Fro VOA 1,5
Diamond 3can 14 30-38,5
Diamend Pro 17 30-64
Diamond Scan 20 30-64
Diamend Scan 21 30-78
FL 661SETKVY 30-84
HL 7955 SFKL 30-78
[NEC ET 31,5735
3FG 31,5-38
4D 30-57
4FG 27-5T7
6FG 27-78
[ NORTA Salora CED 4 ITE-50
Panasonic 1481/F 30-38
TX~-1TOIMA 30-64
TX-1TI3MAJAB 30-64
TX-T1537 30-64
TX-2103MA 30-64
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Philips BM7502 15,625 50 ™
(BM743/BMTI3 18,4 50-60 TV)
BMT749 31,5 60-70 VGA
BM2797 31,5 60-70 VGA
CM11342 15,625 50-60 v
CM3209T 31,5/35,2/35,5 56-87 VGA[/SVGA
CM3279T 31,5/35,2/35,5 56-87 VGA/SVGA
aCMaz27e 31,5/48/48,4 60/70/72 VGA(/MS)
CME089 30-66 50-100 MS
CM2799 30-66 50-120 MS
C2082DAS 30-32 50=160 M3
C2182DAS 30-82 50-160 MS
4270 30-58 M3
8270 30-58 M3
4039 30-66 MS
Frofex VCH 1441 L t-mw | vak_ |
Sampo KDM-1466D %0-90 | WS |
Samsun CSA 7571 | 21,8 5.5/49.8 si?eo[?ﬁ'f“_n 80 | SVGA |
Santec T i MFS117 1,8 - 156
Shamrock _ SRCI40L | 3840 47-89 MS
[Soay CPD-24025 16-34 50-100 TV/VGA
GDM-1837 30-71 50-120 MS
Targa 17010 30-65 "50-90_ s
Taxan WMultivision MV795-EV 30-57 0156} o= |
Mulsivision 875 30-57 50-90 MS
ViewSonic € TRI4HS0ETR §I..3?35]§§.!Z(§ EJ!E"EJSS VGAJSVGA

10.2 Upgrade— Fiir Soft-only Besitzer

Selbstversténdlich bieten wir allen Usern der Versionen ,,Soft only® eine kostengiinstige
Méglichkeit des Aufstiegs auf eine leistungsfahigeren Hardware-Versionen:

Fiir alle, die giinstig die beste Leistung erreichen wollen, sollte zuerst die Anschaffung
eines frei synchronisierenden SVGA oder MultiScan-Monitor und dann das Upgrade
auf Hard I auf dem Wunschzettel stehen. Denn damit werden die Auflésungen stabil
und man erhilt bei 880 x 608 statt 93 Hz interlaced jetzt 145 Hz interlaced oder sogar
76 Hz non-interlaced, sowie bei 1024 x 768 103 Hz interlaced statt etwa 65 Hz wie mit
der Software alleine.

Fiir diejenigen, die entweder auf dem guten alten SM124 oder einem Festfrequenz-
VGA-Monitor arbeiten wollen und/oder eine weitere Steigerung der Frequenzen um
5% suchen, kommt noch die Hard II in Frage.

Der Aufstieg auf Hard I kostet dabei 80 DM, auf Hard II sind es 110 DM. Dazu kommen
jeweils noch 6 DM Porto und Verpackung, wenn Sie per Scheck oder Uberweisung be-
zahlen, oder 10 DM, wenn Sie per Nachnahme bezahlen. Natiirlich ist es fiir ein Upgrade
unerlalich, daf Sie uns Ihre Seriennummer mitteilen!

10.3 Vielen Dank an...

An dieser Stelle méchten wir (das sind Georg Acher, Michael Eber]l und Ewald Seibert)
uns bei allen bedanken, die uns in irgendeiner Form bei der Durchfithrung dieses Pro-
jektes behilflich waren. Sollte sich in der nachfolgenden Liste irgendjemand vermissen,
der glaubt, erwidhnt werden zu miissen, so kann er sich bei uns melden und sich einen
warmen Handedruck oder eine herzliche Umarmung abholen!

Sollten sich derartige Anfragen hiufen, werden wir Autogrammstunden abhalten!
Dank an...

e Bernd Paysan fiir sein wundervolles bigFORTH und fiir das Korrekturlesen des
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Handbuchs.

e ATARI fiir den wundervollen Falcon und den gnadenlosen Entwicklersupport.

e unsere Betatester Frank Bartels, Torbjoern Ose, Harald Schonfeld und Uwe Sei-
met.

o unsere Eltern fiir uns.

e Ludwig van Beethoven und Jean-Michel Jarre (,,Chronologie®...!} fiir die wahn-
sinnig tolle Musik, Rettung in héchsten Noten!

e HAMERG fiir ihre wundervollen Oszilloskope.

Unsere Adresse:

Georg Acher

Eslarner Strafle 34

81549 Miinchen

Telefon (abv 18 Uhr!): 089 / 681 104

E-Mail:
acher@informatik.tu—muenchen.de

eberl@informatik.tu-muenchen.de
seibert@informatik.tu-muenchen.de
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